— AGH, 4 zadania rozwigzane,
31 miejsce,
— UJ, 4 zadania rozwigzane, 31 miejsce.

8t BME International 24-hour Programming Contest

AGH - | miejscelll

Uwazamy ze zwycigstwo oraz awans

Zespot studentow AGH kierunku 1800 uniwersytetow, z 80 krajow i 6 do finatéw tak prestizowego konkursu jest
Informatyka wydziatu EAIE w sktadzie: kontynentdw. Z ponad 6700 druzyn zostaje  dla AGH duzym zaszczytem i szczegdlne
Marcin Wielgus -V rok informatyki, Andrzej  wytonionych 100, ktére rywalizujg w finale gratulacje naleza sie studentom, ktorzy ten
Szombierski — V rok informatyki, Daniel konkursu o tytut Mistrza Swiata awans wywalczyli. Jednoczesnie podkresla
Czajka — Il rok informatyki, zakwalifikowat w Programowaniu. W tym roku konkurs to doskonate przygotowanie naszych
sie do 8" BME International 24-hour odbywat sie w dniach 6-10 kwietnia studentow zarowno w kwestiach zagadnien
Programming Contest, ktory odbyt sie w Banff, Kanada. Studenci AGH w ciagu algorytmicznych jak rowniez w zakresie
w dniach 2-4 maja w Budapeszcie. 5 godzin trwania konkursu rozwigzali wykorzystania nowoczesnych technologii IT.
W finale konkursu studenci AGH 4 zadania z 11 ktore byly przedstawione
wywalczyli | miejsce osiagajgc duza zawodnikom plasujac sie w koncowej = (red.)
przewage punktowg nad pozostatymi klasyfikacji na 31 miejscu. Najlepsza
druzynami startujgcymi w konkursie. druzyna z ST. Petersburg university of IT, Adres strony zawodow: www.challenge24.org
Nie jest to pierwszy start naszych Mechanics and Optics rozwigzata 8 zadan.  Sprawozdanie z przebiegu zawodow: www.
studentéw w tych zawodach, gdyz AGH Polske reprezentowaty 3 uczelnie, ktore challenge24.0rg/2008/blog
bierze w nich udziat od 4 lat, dwukrotnie zajely miejsca odpowiednio: Osiagniecia studentow Katedry Informatyki
zajmujac miejsce drugie oraz pigte — Uniwersytet Warszawski, 6 zadan w konkursach i zawodach informatycznych: www.
i siodme na 30 druzyn, ktére co roku rozwigzanych, 13 miejsce, ki.agh.edu.pl/katedra_konkursy.htm

wybierane sg do finatow na podstawie
eliminacji internetowych. Nalezy podkreslic,
ze ten rodzaj konkursu sprawdza
wszechstronnie umiejetnosci startujgcych
druzyn w zakresie algorytmicznym,
projektowym oraz implementacyjnym gdyz
wymaga opracowania dziatajgce;j,
innowacyjnej aplikaciji.

Ten sam zespot studentéw Katedry
Informatyki wydziatu EAIE zostat
zakwalifikowy i uczestniczyt w finale
konkursu ACM-ICPC (http://icpc.baylor.
edu). Konkurs ACM International Collegiate
Programming Contest (ICPC) jest
organizowany pod patronatem organizacji
ACM oraz Uniwersytetu Baylor i ma
charakter czysto algorytmiczny. Obecnie
w konkursie biorg udziat studenci z ponad
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5 ia dla e-l '
5 Narzedzia dla e-learningu
=
Skoro e-learning to nauczanie z wykorzystaniem e-learningowym na $wiecie jest wyszukiwarka Google.
= komputera i Internetu to jasne jest, ze istniejg programy Trudno nie przyzna¢ mu racji —w koncu z definicji
g komputerowe wspomagajgce te forme ksztafcenia. Mniej zdobywamy dzieki niej nowe informacije (a wiec ksztatcimy
— oczywista jest zapewne odpowiedz na pytanie, jakie to sie).
o programy. Jak widac¢ w e-learningu pracuije sie nie tylko
E Pracownicy i studenci AGH znaja platforme w réznego typu aplikacjach, ale tez szeroko korzysta
@ e-learningowg Moodle, ktéra wykorzystywana jest na z serwisow i ustug dostepnych w Sieci. W poprzedniej
= naszej Uczelni. To przyktad narzedzia stworzonego z myslg  edycji Biuletynu wskazywali$my na zalety bloga. Mozna tez
d’] *:'-: 0 wykorzystaniu w edukacji. Moodle powstat, zeby wspomnie¢ o bardzo popularnych portalach
; zaspokoi¢ okreslone potrzeby ludzi, ktdrzy juz stosowali spotecznosciowych umozliwiajgcych swoim uzytkownikom
E " e-learning. Pozwala np. na efektywng administracje dzielenie sig plikami audio czy video. Powstajg juz ich
=5 = kursem (zapisywanie uczestnikow, ocenianie, tworzenie mutacje przeznaczone bezposrednio do edukaciji
: : kopii zapasowych itp.). Okazuije sie jednak, ze e-learning (np. TeacherTube.com).
c wykorzystuje tez bardzo wiele narzedzi, ktore nie byty Podsumowujgc, gama narzedzi umozliwiajgcych
QL & tworzone z my$lg o edukaciji, albo jest ona tylko jednym stosowanie e-learningu jest nadzwyczaj szeroka. Aby
) E z mozliwych obszaréw zastosowania. Przyktadem niech ksztafci¢ tg metoda wcale nie trzeba znac licznych
(_"f'-:& beda chociazby programy graficzne, w ktérych mozna dedykowanych programéw. Na poczatek wystarczy
<~ tworzy¢ cyfrowe zasoby edukacyjne. Jest wreszcie cafa tworcze wykorzystanie aplikacji, ktore juz znamy. Pézniej
f—f’/zf o gama programow i ustug, ktére sg e-learningowe z natury, mozna stopniowo nabywac¢ umiejetnos$¢ obstugi kolejnych.

cho¢ zazwyczaj tak o nich nie myslimy. Graham Attwell
stwierdzit, ze najpopularniejszym narzedziem = Jan Markovi¢
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